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Навигация

Типовые сценарии при печати

Абсолютный и относительный цвет

Адаптивная модель RGB Субтрактивная модель CMYK

Цветовая модель HSB или HSL Цветовая модель Lab

Операции управления цветом
Что делает система управления цветом в фотошопе? Давайте, разберем данную принципиальную схему и рассмотрим задачи CMS.
У системы управления цветом две задачи:

Обеспечить вывод одинаковых цветов на всех устройствах - имеется в виду, монитор, принтер, проектор и тому подобное. Необходимо отметить, что 
система управления цветом не корректирует цвет, не изменяет его, она управляет воспроизведением картинки, чтобы изображение выглядело везде 
одинаковым.
Система управления цветом - это борьба с неохватными цветами.

Операции управления цветом можно 
описать в терминах «трех китов».

Определение характеристик 
устройства - это 
«профилирование».

Калибровка - это создание 
фиксированной основы для всего 
процесса управления.

Преобразование происходит, 
когда мы используем профили 
для преобразования данных 
изображения из RGB в CMYK. 
Процесс калибровки должен 
обеспечить прочную основу 
для профилирования и 
преобразования.

● R (Red) - красный, G (Green) - зеленый, B (Blue) - 
синий.
● Эта модель используется, если цвет воспроизводится 
источниками света.
● Сместь из 100% красного, зеленого и синего цвета 
дает белый цвет, а нулевые значения составляющих 
цветов дают черный цвет.
● Используется для воспроизведения цвета в 
телевизорах, видео и компьютерных мониторах.
● Цветовая модель RGB является самой 
распространенной.
● Модель RGB позволяет воспроизводить большинство 
цветов и оттенков видимого спекта. 

Для описания цвета придуманы различные цветовые модели. Наиболее используемые делятся на три больших класса:

Являются альтернативными представлениями цветовых моделей указанных выше. Более легкие для восприятия человеком. В 
большинстве графических редакторах их охват определяется цветовым пространством и режимом документа (RGB/CMYK).

Психологические: HSB, HSV, HSL. Являются альтернативными представлениями

Аппаратно-зависимые: RGB, CMYK

Аппаратно-независимые: XYZ, Lab, Luv, LCh - самые широкие по цветовому охвату модели.

Печать тиража: Вывод в домашних 
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Экранная цветопроба 
— метод визуального 
контроля и оценки цветов 
печатного оттиска на 
экране монитора.

1. Откалибровать монитор
2. по возможности построить 
профиль печатного устройства 
(в крайнем случае, использовать 
стандартный с типографским зна-
чением растискивания);.
3. использовать экранную 
цветопробу для предварительной 
оценки;
4. выполнить цветоделение 
с использованием любых 
технологий. (только для этого 
нужен cmyk)

● C (Cyan) - голубой, M (Magenta) - пурпурный, Y (Yellow) - 
желтый, K (blaK) - черный (дополнительный).
● Эта модель используется в полиграфии и описывает 
цвет, отраженный от белой окрашенной бумаги, поэтому 
она широко распространена в полиграфии.
● Смесь из 100% голубого, алого и желтого цвета дает 
черный.
● Черный цвет является подчеркивающим и нивелирует 
«огрехи» смеси красок.
● Модель CMYK позволяет воспроизводить большинство 
цветов и оттенков видимого спекта

● H (Hue) - цветовой тон (собственно цвет), S (Saturation) 
- насыщенность (доля добавленной белой краски в 
тоне), B (Brightness) - яркость (доля добавленной черной 
краски).
● Модель наиболее проста для понимания.
● Представима цветовым кругом с добавленной 
линейкой яркости.
● Представима в виде объемного цилиндра.

● L (Lightness) - яркость от 0 до 255, а спектр от зеленого 
до пурпурного от -128 до 127, b - спектр от голубого до 
желтого от -128 до 127.
● Самый широкий цветовой охват видимого спектра.
● Представим трехмерным графиком, в котором 
отрицательные a и b сводт цвета к более холодным и 
наоборот.
● Применяется при ретушировании и повышении 
выразительности изображений

Коломитрическая настройка монитора 
слагается из двух последовательно 
выполняемых операций:
калибровки и характеризации.

Калибровка — целенаправленная 
настройка оборудования с целью при-
вести его характеристики к заданным 
величинам.

Характеризация — фиксирование
особенностей устройства.

Полность необходимиые условия 
прописаны
в ISO3664.
Необходимые условия: Полная 
изоляция от солнечного света. 
(Самый простой способ дождаться 
ночи, для ответственных работ 
по цветокоррекции. Отсутствие 
оражений на экране.
Желательно: Находится в помещении 
с нейтральной окраской потолка и 
стен. Отсутствие ярких предметов 
в поле зрения наблюдателя.На 
рабочем столе монитора не должно 
быть цветных фоновых изображений.

Помещение

Адаптирующее освещение

Дисплей

ОС компьютера

Настройки

Графические редакторы

Адаптирует зрение человека. 
От яркого света изображение на 
экране будет темнее. От сильной 
темноты или темного объекта 
за экраном, изображение будет 
сильно ярким. От теплого света 
изображение будет казаться 
холодным, а от холодного теплым. 
Самое важное, чтобы источник был 
не в поле зрения. Температура не 
сильно холодная и не сильно теплая. 
4000К - 6500К, идеал 5000к. Так 
же она должна быть равномерной 
(лампочки в комнате должны быть 
одной цветовой температуры)

Фотометрическая яркость белого 
Для каждого цветового пространства 
в спецификации указывается 
необходимая фотометрическая 
яркость белого для работы в 
необходимом цветовом пространстве, 
но также указывается необходимая 
освещенность помещения, которую 
нужно соблюсти или подстроиться 
под имеющуюся. Гамма Тон 
передающая характеристика это 
график передачи яркости, в полосе 
абсцисс откладываются яркости 
объектов сцены(записаны в виде 
файла), в полосе ординат яркость 
элементов изображения. Обе 
величины логарифмические.
Для программ использующих 
CMS значение гаммы не важно, 
им главное знать это значение и 
они компенсируют это значения. 
Для правильного отображения 
интерфейса ОС и браузера нужна 
гамма 2.2 тк она предписана 
стандартом sRGB

Операционная система — 
регулировщик любых цветовых 
отношений в компьютерной 
системе. На уровне ОС происходит 
компинсация ошибок цветопередачи 
дсплея посредством отправки 
данных в LUT видеокарты. Windows 
ивыполняет коррекцию гаммы, 
но коррекцию по отношению 
цветопередачи дисплея должно 
производить конкретное 
приложение. Mac OS учитывает 
гамму коррекцию и описание 
цветопередачи дисплея на уровне 
ОС, за исключением некоторых 
видеоредакторов

Или по другому метода 
преобразования одного цветового 
пространства в другое или метод 
рендеринга.
Их существуют 4 вида:
1) Абсолютный колометрически 
(Absolute colorimetric.)
2)Относительный колориметрически 
(Relative colorimetric)
3) Перцептивный (Perсeptual)
4) Насыщенность (Saturation)
Задачей данного метода является 
сохранение насыщенности цвета при 
преобразовании. Используется для 
деловой графики Нам, нет смысла 
его подробно рассматривать.

Графичский редактор
1) Имеет собственную систему упра 
ления цветом.
2) Умеет умеет считывать профиль 
дисплея и пересчитывать цвета.
Самым продвинутым явлется 
Adobe Photoshop. На Windows Он 
умеет изменять цветопередачу в 
зависимости от дисплея на котором 
он выведен. Illustrator и InDesign 
считывают профайл только главного 
дисплея и на дополнительных 
некорректно выводят цвета. Другие 
программы на windows. Некоторые 
поддерживают управлене цветом, 
а некоторые нет. На Mac OC 
управление цветом реализовано на 
уровне системы и в большинстве 
программ цвет вывоится корректно.

2. Характеризация

1. Преобразование

3. Калибровка

Пространство
связи

профилей

Встроенный профиль
изображения

Рабочий
профиль ПО

Профиль
устройства ввода 1

Профиль
устройства
ввода 1

Профиль
устройства ввода 2

Профиль
устройства ввода 2

Файл изображения

Файл изображения

Устройство ввода 2

Устройство ввода 2Устройство ввода 1

Устройство ввода 1

В эту категорию попадают две 
классические задачи:
● Вывод фотографий (реже дру-
гих материалов) на домашний 
принтер;
● Цифровая цветопроба на офис-
ном (читай, дешёвом) оборудова-
нии.
С точки зрения настройки CMS, 
это одно и то же. От приведённой
схемы они отличаются тем, что 
здесь нет необходимости перехо-
дить
в модель CMYK, т. к. офисное пе-
чатное оборудование принимает
данные для вывода в модели 
RGB.

Считаю, этот пункт нужно объеди-
нить с предыдущим, хотя бы пото-
му, что современные устройства, 
используемые в этих задачах, — по 
сути, высокопроизводительные 
принтеры. Но жизнь подбрасыва-
ет нам интересный парадокс: хотя 
устройства цифровой (и струйной 
широкоформатной) печати в боль-
шинстве своём относятся к группе
RGB, в требованиях к макету боль-
шими буквами будет написано «все 
данные подавать только в CMYK». 
Для нас это означает только одно: 
после подготовки макета его
следует перевести в CMYK с на-
стройками, скажем, SWOP и…рас-
слабиться. Многие приёмы финаль-
ной цветокоррекции здесь будут 
просто бесполезны, ибо цветоделе-
нием будет заниматься недосягае-
мый и неконтролируемый драйвер.

изображение на экране монитора 
и печатном оттиске воспринима-
ются по-разному хотя бы потому, 
что одно светится, а другое отра-
жает свет. Поэтому они никогда 
не будут идентичны. Смысл управ-
ления в том, чтобы помочь поль-
зователю предсказать результат, 
а не уравнять цвета, как многие 
думают. Монитор калибруется и 
характеризуется независимо от 
устройства вывода. Адекватное 
отображение достигается выбо-
ром соответствующего профиля 
печатного устройства. Если цвета 
на экране калиброванного мони-
тора сильно отличаются от печат-
ных, монитор здесь не при чём. 
Для экранной цветопробы необ-
ходимы: калиброванный монитор 
(или хотя бы профилированный) и 
профиль печатного процесса.
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Закрытая система Открытая система
Так было: Так стало:
Поскольку в закрытой каждая передача данных о цвете от одного 
устройства другому подразумевает трансформацию, такая система 
предпочтительнее для небольшого количества устройств.

Они не объединяют устройства в одну систем. Всё, что нужно для 
добавления нового устройства — один-единственный профиль, 
соединяющий оборудование с центральным пространством.

Общее цветовое
пространство
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